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1. History and Development - Before CSS

• SGML, FOSI

• DSSSL – Document Style Semntics and Specification Language

• Unübersichtliche Syntax

• Zu Umfangreich

• Kein standardisiertes Konzept für das Stylen von Webseiten

• NCSA Moasaic Browser

• Håkon Wium Lie - Cascading HTML Style Sheets 
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1. History and Development - History

• Cascading HTML Style Sheets → Cascading Style Sheets

• November 1994: Präsentation des ersten Entwurfs

• Alleinstellungsmerkmal: 
Autor, User und technische Möglichkeiten können das Design 
beeinflussen

• Ab 1995: steigender Einfluss des World Wide Web Consortiums

• Internet Explorer und Netscape
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1. History and Development - History

• 1996: CSS Level 1 wurde eine W3C Recommendation

• 1997: eigen Arbeitsgruppe für CSS

• 1998: bekam CSS Level 2 den Recommendation Status

• 1999 – 2016: Mitglieder der Arbeitsgruppe von 15 auf 115 gestiegen
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1. History and Development – Development Process

• World Wide Web Consortium (W3C)
- wichtigstes Institut für Standardisierung im World Wide Web

• Der Entwicklungsprozess besteht aus drei Stufen:
• Working Draft (WD)

• Candidate Recommendation (CR)

• Recommendation (REC)
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1. History and Development – Development Process

Working Draft

• Erste Design Phase einer neuen Spezifikation

• Startet mit dem First Public Working Draft (FPWD)

• Endet mit dem Last Call Working Draft (LCDW)

7



1. History and Development – Development Process

Candidate Recommendation
• Testen und Implementieren

• Zwei korrekte und unabhängige Implementierungen

• Proposed Recommendation (PR)

Recommendation
• Spezifikation ist vollständig

• Wartung und Fehlerbehebung
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1. History and Development – CSS Levels

CSS Level 1

• CSS1 Spezifikation 

CSS Level 2

• CSS2 war sehr fehlerhaft

• Überarbeitung von CSS2 –> CSS2.1

• CSS2.1 enthielt weniger Möglichkeiten
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1. History and Development – CSS Levels

CSS Level 3

• Basiert auf CSS2.1

• Module werden unabhängig voneinander weiterentwickelt

CSS Level 4

• Nicht existent für CSS als gesamtheitliche Sprache gesehen

• Individuelle Module können Level 4 oder höher erreichen
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2. Operating Principle - Concept

• Zweck: Darstellung von Inhalten

• Trennung von Struktur und Darstellung des Inhalts

• Auf alle XML basierte Formate anwendbar

• Hauptsächlich HTML

• Nutzung der Document Type Definition
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2. Operating Principle – Box-Model
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2. Operating Principle - Syntax
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2. Operating Principle - Selectors

• Mit den Selectors werden die zu stylenden Elemente definiert

• 5 Kategorien:
• Simple selectors

• Combinator selectors

• Pseudo-class selectors

• Pseudo-element selectors

• Attribute selectors
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2. Operating Principle – Selectors
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Simple Selector ID Selector

Simple Selectors



2. Operating Principle – Selectors
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Class Selector Simple und Class Selector kombiniert

Simple Selectors



2. Operating Principle – Selectors
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Universal Selector

Simple Selectors



2. Operating Principle – Selectors
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Descendant Selector Child Selector

Combinator Selectors



2. Operating Principle – Selectors
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Adjacent Sibling Selector General Sibing Selector

Combinator Selectors



2. Operating Principle – Selectors
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Pseudo-Class Selectors Pseudo-Element Selectors



2. Operating Principle – Selectors

21

Selektor für bestimmte 
Attribute

Selektor für bestimmte Attribute 
mit bestimmtem Wert

Attribute Selectors



2. Operating Principle – Selectors
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Selektor für bestimmte Attribute 
deren Wert ein bestimmtes Wort 
enthält

Selektor für bestimmte Attribute 
deren Wert einen bestimmten 
String enthält

Attribute Selectors



2. Operating Principle – Selectors
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Selektor für bestimmte Attribute 
deren Wert mit einem bestimmten 
Wort beginnt

Selektor für bestimmte Attribute 
deren Wert mit einem 
bestimmten String beginnt

Attribute Selectors



2. Operating Principle – Selectors
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Selektor für bestimmte Attribute 
deren Wert mit einem 
bestimmten String endet

Attribute Selectors



2. Operating Principle – Inserting CSS

Einfügen in HTML – External
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2. Operating Principle – Inserting CSS

Einfügen in  HTML – Internal
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2. Operating Principle – Inserting CSS

Einfügen in HTML – Inline
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2. Operating Principle – Inserting CSS

Einfügen in XML 

• Unterschiede zu HTML

• Keine vordefinierten Elemente (DTD)

• Browser kann Elemente nicht erkennen

• CSS kann nicht „Inline“ eingebunden werden

28



2. Operating Principle – Inserting CSS

Einfügen in XML 
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3. Example of Use - Frameworks

Komponenten

• Grids

• Typographie Elemente

• Cross-Browser Kompabilität

• Hilfsklassen

• Navigationselemente

• Pre-Processors

• Mediaelemente
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3. Example of Use - Frameworks

Vorteile

• Reduzierte Menge an Code

• Kürzere Entwicklungszeit

• Geringerer Wartungsaufwand

• Erleichtert Veränderbarkeit und Erweiterbarkeit

• Einheitliche Codestruktur
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3. Example of Use 
– Nutshell Examples
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../Examples/Nutshell Examples/Flex-Box and Grid/index.html


3. Example of Use – Nutshell Examples

Allgemeines, Importierte Schrift und Untertitel
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3. Example of Use – Nutshell Examples

Navigationsleiste – Container und Text
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3. Example of Use – Nutshell Examples

Navigationsleiste – Text und Links
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3. Example of Use –
Nutshell Examples

Picture – Text und Bild
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3. Example of Use – Nutshell Examples

Flexbox

37



3. Example of Use – Nutshell Examples

Flexbox – Flex-Container und Spalten
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3. Example of Use – Nutshell Examples

Flexbox – Text-Container und Scroll-Bar
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3. Example of Use – Nutshell Examples

Grid-System
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3. Example of Use – Nutshell Examples

Grid – Grid-Container und Items
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3. Example of Use – Nutshell Examples

Grid – Gestaltung des Inhalts
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4. Summary

• Standard im World Wide Web

• Auf alle XML basierte Formate anwendbar

• Einfache Syntax und Box-Model

• Unmenge an Eigenschaften und Werten

• Frameworks

• Stetige Weiterentwicklung von einzelnen Modulen

• Neuheiten wie Pre-Processors
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Diskussion und Fragen
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