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Idee: Race car game

Bei dieser Idee handelt es sich um ein interaktives Spiel, in dem der 
Spieler sich durch verschiedene Hindernisse durchschlingelt und Punkte
sammelt. Das Interface wird hierbei mit Hilfe von javafx implementiert, 
BSF wird genutzt um javafx und anderwertige Komponenten überhaupt
anzusteuern und AOO/OOO liefert ein Zertifikat und/oder wird genutzt, 
um Spielerstatistiken (Graphiken, usw.) zu speichern.

Anwendung:

▪ JavaFX
▪ BSF
▪ Jsoup or AOO/OOO



Start: 
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JavaFX und BSF



Steuerung: 

Punkte:

JavaFX und BSF



Crash:

Ergebnisse: 
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JavaFX und BSF



Titel:

Grafik:

Tabelle : 

PAGE 6

AOO/OOO – LibreOffice Writer


