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HAUPTPROGRAMM
QRCode.rxj

inputQR.fxml

CONTROLLER
QRCodeController.rxj

JAVA BIB -1.
core-3.4.1.jar

JAVA BIB – II.
javase-3.4.1.jar

Programm für
BILDAUSGABE

bild.rxj

showQR.fxml

Start

Ende



KOMPONENTEN DES PROGRAMMS
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Jar-Dateien
Da keine JAR-
Bibliotheken verfügbar
waren, musste mithilfe
der POM-Datei für 
Apache Maven eine Jar 
Datei erstellt werden

A
Controller

Im Controller.rxj werden
die Infos aus dem GUI 
geladen und QR Code 
generiert

B
Hauptprogramm

Dieses Programm wird
ausgeführt und liefert die 
Eingabefelder (GUI)

C
Bildausgabe

Dieses Programm wird
durch den Controller 
aufgerufen und ausgeführt, 
es liefert den fertigen QR 
Code in eigenem Fenster

D



JAR-DATEIEN ERSTELLEN
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• Für ZXing stehen keine JAR-Dateien
zum Download zurVerfügung

• Können mit Apache Maven erzeugt
werden, weil POM-Dateien
vorhanden sind

ABLAUF:

1. Download von Zxing als ZIP-Datei
von Github

2. Installation von Maven

Erzeugung der JAR-Dateien mit Maven:

cd zxing-3.4.1/core 
mvn install 

cd zxing-3.4.1/javase
mvn install

JAVA BIB -1.
core-3.4.1.jar

JAVA BIB -II.
javase-3.4.1.jar

Ausführen mit Java:

javac -classpath * Barcodes.java
java -cp "core-3.4.1.jar;javase-3.4.1.jar;" Barcodes

Beispiel für Path-Variable: - User-Verzeichnis ist anzupassen

set CLASSPATH=%CLASSPATH%;C:\Users\laptop2pc\Downloads\core-
3.4.1.jar;C:\Users\laptop2pc\Downloads\javase-3.4.1.jar;



CONTROLLER
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1. Button-Click & Rückgabewerte
der Eingabefelder

* id-Labels sind die 
Eingabemöglichkeiten im GUI

2. Array zurVerarbeitung der Infos

* es wird evaluiert, in welchen
Feldern Werte eingetragen wurden
und diese anschließend ausgegeben

nur ausgefüllte Textfelder werden im QR-Code hinzugefügt



CONTROLLER
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=

REXX:

JAVA:



CONTROLLER
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JPEG-Bild (QR Code) wird kreiert

Automatischer Aufruf des 
Programms zum Anzeigen des Bildes



HAUPTPROGRAMM
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FXML

Ausführung von Rexx Script 
QRCodeController.rxj

* alle Eingaben in den erstellten
Feldern werden im Controller 
aufgerufen



PROGRAMM FÜR BILDAUSGABE
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FXML
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VIELEN DANK!
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