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Ueberblick
• Fitnessdaten Tracker
• verschiedene Sportarten
• Sporteinheiten anlegen und 

Speichern
• vergangene Sporteinheiten 

ausgeben
• Zuruecksetzen
• Statistik plotten



Komponenten 

• GUI mittels JAVAFX

• Datenbank Sportarten 
SQLiteJDBC

• Charts mit JFreeCharts



Aufbau des Programmes

sport.rxj database.rex

controller.rex
FXML/
CSS

Hauptprogramm
Loginbereich als Dialog 

implementiert.

Hauptfenster als Scene mit 
primary Stage 
implementiert.

ID, Sportart, Kilometer, Datum
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur 
adipiscing elit. Sed tempus, lacus in dictum 
efficitur, dolor nisl dapibus turpis, nec 
dignissim lectus ipsum vitae velit. 

GUI Bestandteile, 
Styling

Betrifft nur Hauptfenster

Hauptsaechlich ueber ID”s 
angesprochen

Grosse Freiheit ueber CSS

GUI 
Funktionalitaet

Speichern, Output, 
Zuruecksetzen, Statistik 

(Chart)



Funktionalitaeten 
1

● Speichern
im Controller wird auf den Click gewartet

dann werden alle eingegebenen 
Informationen geprueft (ggf. Fehler) und 
alles in die Datenbank gespeichert.

• Zuruecksetzten
alle Labels, Textfelder und andere 
Elemente werden gecleared. Es wird 
ueberall das .nil-Objekt eingesetzt.
zB. ob1~setText(.nil)



Funktionalitaeten 
2

● Output
als erstes wird alles zurueckgesetzt.

Danach wird eine Datenbankabfrage 
durchgefuehrt und die letzten 10 
Eintraege (neuester Eintrag 1) im GUI 
ausgegeben.



Funktionalitaeten 3
• Statistik

Sportart gewaehlt?
Ja = Stat Sportart
Nein = Stat alle Sportarten

• Chart wird erstellt und in eine 
PNG Datei gespeichert. 
(spaetere Verwendung fuer 
den Kuehlsschrank)

• Dialog wird gestartet und 
Grafik praesentiert.



Probleme

• Wenig Dokumentation, viel 
Initiative erforderlich, trial and 
error

• Kurzer Projektzeitraum



Fragen?


