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Kuppel-Cup Tracker
▪ Programm zum Managen von Durchgangszeiten

▪ Dateneingabe über ansprechendes JavaFX-GUI

▪ Ergebnisse werden in scalc-Dokument gespeichert

▪ Diagramme zeigen Übungsfortschritt



Speed Point-and-Click
▪ Geschicklichkeitsspiel trainiert Hand-Augen Koordination

▪ GUI mit Button muss so schnell wie möglich geklickt werden

▪ Button wechstelt nach jedem Klick die Position 

▪ Nach 10 Klicks wird Zeit und Spielername in scalc-Dokument abgespeichet



▪ Eingabe von Geschwindigkeit und Straßentyp in GUI

▪ Berechnung von Bußgeldkatalog

▪ Ausgabe von Werten und möglichen Bußgeldern in Tabelle samt Diagramm

Geschwindigkeits Logger


